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NOM et prénom : …………………………………………… T
le
 S 

PROJET-DOSSIER 

EVALUATION ORALE FINALE 
 

 

 

I. Rappels du Bulletin Officiel spécial n°7 du 6/10/2011. _____________________________________ 2 

II. Planning du projet. _________________________________________________________________ 2 

III. Déroulement du projet. ____________________________________________________________ 3 

IV. Le dossier. ______________________________________________________________________ 4 

V. L’évaluation orale finale (dernière semaine de mai). ______________________________________ 6 

VI. La présentation orale (8 minutes). ___________________________________________________ 8 

VII. Le dialogue argumenté avec le jury (12 minutes). _______________________________________ 9 

VIII. Les erreurs courantes lors de l’oral. _______________________________________________ 10 

 

 Matériel : Logiciel de présentation type Powerpoint. 

 Pré-requis pour prendre un bon départ : 
    

Travailler en groupe.     

Planifier un long travail.     

Tenir un journal de bord.     

Approfondir des recherches.     

Savoir écrire un programme en le structurant à l’aide de fonctions.     

Structurer une présentation.     

Fabriquer une présentation type Powerpoint.     

Présenter à l’oral en un temps défini.     

Anticiper des questions sur un projet.     
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I. RAPPELS DU BULLETIN OFFICIEL SPECIAL N°7 DU 6/10/2011. 

« Le candidat effectue une présentation orale de son projet, d'une durée maximale de 8 minutes, pendant 

laquelle il n'est pas interrompu. Il s'appuie pour cela sur un dossier-projet de 5 à 10 pages, hors annexes, 

élaboré à l'aide de l'outil informatique. Ce projet est structuré de façon à mettre en évidence : 

• le but visé et les moyens choisis pour atteindre ce but ; 

• la démarche de projet qui a conduit au résultat tel que présenté ; 

• la dimension collaborative du projet liée au travail en équipe (2 à 3 élèves). 

 

Tout candidat se présentant sans dossier projet ou avec un dossier projet non conforme à la définition de 

l'épreuve (quelle qu'en soit la raison) doit être considéré comme présent. La commission d'évaluation lui fait 

constater l'absence de dossier-projet ou sa non-conformité. La note de zéro pour cette partie de l'évaluation 

lui est alors attribuée. Un dossier-projet est considéré comme non conforme s'il n'est pas personnel ou n'est 

pas réalisé avec l'outil informatique, ou comporte moins de 5 pages, hors annexes. » 

 

II. PLANNING DU PROJET. 

 Pour la mi-Décembre : 

Formation des groupes de 3 personnes + Choix du sujet. 

 Pour les Vacances de Noël : 

Le sujet doit être affiné et précisé. 

Inscription à la plateforme Github. Rejoindre l’organisation ecolelasource92. 

Faire le tutoriel d’apprentissage de Github sur Openclassroom. 

 Pour la mi-Janvier : 

Un cahier des charges minimaliste doit être présent sur l’espace Github de votre projet : ce cahier des 

charges doit être très raisonnable dans un premier temps, et pourra être complété par la suite. 

Attention, programmer est très gourmand en temps, ne soyez pas trop ambitieux au début. 

 Pour la 1
ère

 semaine de Février : 

L’espace Github de votre projet comportera tous les éléments nécessaires à la première revue de 

projet : cahier des charges, répartition des tâches et premiers éléments de programme. 

 Pour la dernière semaine de Février : 

Le noyau de votre projet doit être fonctionnel (c'est à dire qu'une version très simplifiée de votre projet 

doit "tourner"). 

 Par la suite, des fonctionnalités supplémentaires peuvent être ajoutées, en essayant de garder toujours 

une version qui fonctionne. 

 L’espace Github de votre projet doit refléter chaque semaine l'avancée de vos travaux, les problèmes 

rencontrés, les recherches effectuées et doit toujours permettre le téléchargement de la dernière version 

fonctionnelle : ceci pourra constituer la base de votre dossier. 
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 Pour la dernière semaine de Mars : 

L’espace Github de votre projet comportera tous les éléments nécessaires à la deuxième revue de 

projet (une version fonctionnelle du programme et les éléments cités ci-dessus). 

 Pour la première semaine de Mai : 

Le programme doit être fini, pour laisser le temps de préparer les dossiers et l'oral. 

 Pour la mi-Mai : 

Le dossier au format pdf doit être en ligne sur l’espace Github de votre projet. 

Nous ferons une préparation au questionnement de l'évaluation.Pour la 3
ème

 semaine de Mai : 

Présentations blanches. 

 Dernière semaine de mai : 

Epreuve orale sur dossier comptant pour le Bac. 

 

 

III. DEROULEMENT DU PROJET. 

A. Idées de projets : 

 Simulateur de feu d'artifices. 

 Lecteur de MP3. 

 Bibliothèque de fonctions pour faire du calcul formel. 

 Générateur d'exercices de calcul mental, de travail sur les verbes irréguliers en anglais. 

 Labyrinthe : génération d’un labyrinthe, nombre de chemins vers la sortie, nombre de cases 

inaccessibles, plus court chemin, Algorithme de Pledge pour sortir d'un labyrinthe. 

 Algorithme de compression de Huffman. 

 Génération d'œuvres graphiques avec une part d'aléatoire. 

 Travail sur la modification d'images. 

 Jeu de la vie, Jeu de Flipper, Jeu de pendu. 

Voir aussi : 

 Livre « Informatique et Sciences du Numérique » (Gilles Dowek  Eyrolles) : dernière partie. 

 http://www.mathslallemand.fr , menu ISN, puis Projets. 

 

B. Choix du sujet : 

Pendant les vacances de Noël, votre idée de projet doit être arrêtée et précisée. 

Choisissez un projet raisonnable plutôt qu'un projet ambitieux dont on n'a pas compris tous les détails. Un 

sujet plus mesuré est aussi plus facile à présenter. A contrario, le projet ne doit pas être simpliste ! 

 

 

http://www.mathslallemand.fr/
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C. Le programme : clarté, structuration. 

 les noms des variables doivent être parlants. 

 les parties difficiles à comprendre ou les instructions non usuelles doivent être commentées 

dans le programme lui-même ou à part dans le dossier. 

 Votre programme doit être structuré en plusieurs fonctions simples. 

Eviter les fonctions trop longues ou multitâches. 

Obligatoirement ajouter en commentaire dans l’en-tête de chaque fonction : 

1. le rôle de la fonction. 

2.  à quoi correspondent les variables d’entrée passées en paramètres. 

3. à quoi correspondent les variables retournées en sortie. 

 

D. Collaborer : 

Après avoir défini un "cœur" minimaliste pour votre projet, il est très important de se répartir les tâches, 

mais aussi de faire très régulièrement des mises en commun et ce, pour deux raisons au moins : 

 pour veiller à la compatibilité des éléments de programmes réalisés. 

 pour comprendre en détail ce que font les coéquipiers. 

La plateforme Github facilite ce travail collaboratif. 

 

E. Versionning : 

Github permet aussi de gérer facilement les différentes versions d’un même travail : 

 Notez-y les éléments clé de votre programme. Ajoutez des schémas ou des images. 

 Si votre projet s'appelle "bomber", enregistrez votre programme sous le nom "bomber-v1" et dès que 

cette version fonctionne raisonnablement bien, enregistrez vos nouvelles modifications sous 

"bomber-v2" etc. : ce travail par versions permet de revenir à une version antérieure si besoin. 

 Maintenez à jour votre espace Github en y indiquant les améliorations d'une version à l'autre, les 

problèmes rencontrés et éventuellement résolus (et comment). 

 La dernière version de votre programme devra comporter tous les fichiers nécessaires (images, 

sons...). Vous le proposerez au téléchargement sur le site du projet. Tout ceci vous facilitera la tâche 

quand vous préparerez votre dossier et votre présentation, en fin d'année. 

IV. LE DOSSIER. 

Le dossier n'est pas évalué en tant que tel, mais il est très important, car c'est l'outil qui permet au 

jury de se préparer à l'évaluation. Ce dossier doit comporter de 5 à 10 pages, sans les annexes. Le code du 

projet avec une numérotation des lignes (identique à celle de votre présentation) doit figurer en annexe. 

Le document doit être agréable à lire (bonne présentation, illustrations, pas d'erreurs de français), et 

structuré (plan apparent). 
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A. Exemple de plan de dossier : 

Les pages grisées peuvent être communes au groupe. Partie personnelle  5 pages ! 

p.1 Couverture  
• Intitulé du projet + année scolaire + classe. 

• Une belle image donnant un repère visuel du projet. 

• Membres du groupe : NOMS, Prénoms. Votre propre nom en gras. 

p.2 Présentation  
• Sommaire. 

• Genèse et problématique du projet : d’où et pourquoi ce projet ? 

p.2 

p.3 

Cahier des charges 

(Analyse du besoin 

Recherche d’idées 

Structuration du 

projet) 

• But visé par le projet ? Objectifs à réaliser ? Moyens à mettre en œuvre 

(modules Python, matériels etc.) ? Sources d’inspiration et d’information ? 

• Structure globale du projet montrant les principales articulations et 

interactions (sous forme de schémas, de graphes etc.) et/ou l’algorithme 

général, le tout avec des explications. 

• Positionnement du projet par rapport à d’autres solutions déjà existantes. 

p.4 

Répartition des 

tâches 

Démarche 

collaborative  

• Tableau de 3 colonnes : dates, taches réalisées assez détaillées, noms 

(distinguer vos taches de celles de l’équipe). 

• Collaboration au sein de l’équipe : organisation mise en place pourquoi 

comment ; partage d’expériences et de connaissances ; difficultés. 

• Outils collaboratifs utilisés (Github et autres : liens) etc. 

p.5 

p.6 

p.7 

Réalisation 

personnelle 

• Présenter ici la partie que vous avez réalisée : 

Expliquez le rôle et le fonctionnement de vos fonctions (copier à chaque fois 

la partie du code en regard, avec les numéros de ligne). Schémas bienvenus ! 

Expliquez comment elles ont été élaborées si c’est intéressant. 

• Ne pas hésiter à faire apparaître vos difficultés erreurs, comment vous les 

avez résolues (ou pas) et ce que vous en retenez. 

p.8 

p.9 

Résultat final 

Validation 

• Présenter ici la réalisation finale, en montrant comment s’intègre votre 

travail dans celui de l’équipe, des captures d’écran qui montrent en quoi votre 

réalisation répond ou pas au cahier des charges… 

• Présenter les tests qui vous ont permis de valider votre réalisation. 

p.10 Perspectives • Développements possibles du projet : amélioration de l’interface utilisateur, 

fonctions supplémentaires etc. 

p.10 Bilan personnel • Expliquer ce que le projet et le travail en équipe vous ont apporté 

(connaissances, découverte d’une autre pédagogie, motivation…). 

Annexes 

• Diffusion du projet : 

Lien Github, site web etc. 

Choix de la licence de diffusion et sa justification. 

• Listing numéroté du code, ressources (images, les sons ou autres emprunts etc.  droits et 

conditions d’utilisation). 

   Le code doit respecter les standards de programmation : 

- indentation du code source. 

- variables et fonctions avec des noms explicites. 

Attention aux variables et fonctions inutiles. 

- commentaires judicieux et précis. Chaque fonction est commentée dans son en-tête. 
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B. Attention ! 

 Pages non numérotées. 

 Fautes d’orthographe, mots manquants ou en trop, tournures de phrase : se relire ! 

 Problème de mise en page (mettre en justifié les écritures) et saut de pages inadéquats. 

 Pages mal aérées (police trop petite, pas assez de retour à la ligne etc.). 

 Peu illustré. 

C. Mise à disposition du dossier : 

Mi-Mai, le dossier doit être à disposition sur votre espace Github sous la forme d’un fichier pdf 

intitulé de la manière suivante :  2018-2019_Nomduprojet_Nom-Prenom.pdf. 

D. Exemples de dossiers, bons et moins bons : 

Voir mon site yalamaths.free.fr, onglet Terminale ISN. 

 

V. L’EVALUATION ORALE FINALE (DERNIERE SEMAINE DE MAI). 

A. L’esprit : 

L’idée générale, c’est que l’on n’évalue pas un programme informatique, mais la démarche que vous aurez 

accomplie. Vous devez donc mettre en avant votre manière de résoudre le problème posé, des pistes qui 

selon vous amèneraient vers des solutions pertinentes, même si elles ne sont pas pleinement implémentées. 

Il faut faire apparaître vos difficultés, vos erreurs. Elles font partie de votre démarche. Si vous passez du 

temps sur une piste et qu’elle n’aboutit pas, il faut la présenter et expliquer pourquoi la démarche a échoué, 

et ce que vous proposez pour pallier le problème. Bref, qu’avez-vous appris de vos erreurs ?  

La plus grande difficulté de ce projet, ce n’est pas le codage, c’est de montrer la valeur ajoutée du 

travail en équipe ! 

 

A. Compétence globales mises en jeu : 

Compétences Exposé (8 pts) 
Dialogue 

argumenté (12 pts) 

C1 : Décrire et expliquer une situation, un système ou un 

programme 
1 2 

C2 : Concevoir et réaliser une solution informatique en réponse 

à un problème 
2 3 

C3 : Collaborer efficacement au sein d'une équipe dans le cadre 

d'un projet 
1 2 

C4 : Communiquer à l'écrit et à l'oral 2 2 

Globalement (réactivité aux questions, créativité …) 2 3 
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B. Critères d'évaluation de la soutenance orale : 

Détails des capacités mises en jeu dans les compétences et précisions exemples : 

Soutenance orale du candidat  
8 minutes maximum 

Dialogue argumenté  
Questions du jury 12 minutes minimum 

Points Capacités mises en jeu (→ exemples) Points Capacités mises en jeu (→ exemples) 

1 

C1.2 Détailler le fonctionnement d'un système 

technique, un programme... 

 

→ Décrire le éléments constitutifs d'une page Web 

(différences HTML / CSS / Javascript). 

→ Développer un aspect technique de votre 

Application (code ou algorithme).  

2 

C1.1 Justifier de l'utilisation d'un codage, d'un format, 

du résultat d'une suite d'instructions...  

À partir du code de votre application.  

(penser à numéroter les lignes !) 

→ Être capable de répondre à toutes questions sur les 

instructions et structures de données utilisées. 

C1.2 Détailler le fonctionnement d'un système 

technique, un programme... 

(Cf. liste questions techniques). 

2 

C2.1 Savoir analyser un besoin lors de la phase de 

conception d'une solution informatique. 

→ Justifier du choix d'une solution adéquate 

permettant de réaliser un traitement informatique 

particulier comme par exemple l'utilisation : 

- d'une structure répétitive ou conditionnelle. 

- d'une fonction d'un algorithme.  

C2.2 Savoir structurer les données le plus 

efficacement possible.  

Justifier du choix d'une structure de donnée utilisée 

dans votre code : 

→ Expliquer le pourquoi de la solution retenue. 

→ Quelles autres solutions possibles ? 

(Type de variable, structure de votre page Web 

structure d'une condition avec ET, OU, NON). 

C2.3 Savoir développer la solution envisagée. 

→ Interface logiciel (éléments, interactions...). 

→ Fonction particulière dans votre programme. 

3 

C2.1 Savoir analyser un besoin lors de la phase de 

conception d'une solution informatique. 

→ Justifier du choix d'une solution adéquate 

permettant de réaliser un traitement informatique 

particulier comme par exemple l'utilisation : 

- d'une structure répétitive ou conditionnelle. 

- d'une fonction d'un algorithme.  

C2.2 Savoir structurer les données le plus 

efficacement possible.  

Justifier du choix d'une structure de donnée utilisée 

dans votre code : 

→ Expliquer le pourquoi de la solution retenue. 

→ Quelles autres solutions possibles ? 

(Type de variable, structure de votre page Web 

structure d'une condition avec ET, OU, NON). 

C2.3 Savoir développer la solution envisagée. 

→ Interface logiciel (éléments, interactions...). 

→ Fonction particulière dans votre programme. 

1 

C3.1 Savoir agir au sein d'une équipe 

(Répartition des rôles, coordination, etc.). 

→ Prévoir schéma ou liste de répartition du travail. 

(Qui a fait quoi dans l'équipe ? Qui a joué le rôle de 

coordinateur ?). 
2 

C3.1 Savoir agir au sein d'une équipe 

(Répartition des rôles, coordination, etc.). 

C3.3 Maîtriser l'utilisation d'outils collaboratifs. 

→ Liste d'applications ou de sites utilisés. 

→ Liste des fonctionnalités de ces applications. 

→ Démonstration possible. 

2 

C4.1 Savoir documenter un projet numérique. 

→ Différents schémas (Analyse, solutions mise en 

place, extensions prévues...). 

→ Utilisation d'outils numériques. 

→ Commentaires dans les programmes. 

C4.2 Savoir présenter le cahier des charges, la 

répartition des tâches... 

→ Objectifs du projet. 

→ Planning de déroulement du projet (Initial). 

→ Planning de déroulement du projet (Réel). 

2 

C4.2 Savoir présenter le cahier des charges, la 

répartition des tâches... 

→ Objectifs du projet. 

→ Être capables de tirer un enseignement des écarts 

entre le planning prévu initialement pour le projet et 

le planning réel final. Quels sont les points qui n'ont 

pas été respectés ? pour quelle raison ? 

C4.3 Savoir argumenter les choix techniques retenus. 

→ Pourquoi le choix de cette solution ? 

→ Quels étaient les autres choix possibles ? 

(Cf. liste questions techniques). 

2 Culture, réactivité, questionnements éthiques... 3 Culture, réactivité, questionnements éthiques... 
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VI. LA PRESENTATION ORALE (8 MINUTES). 

 La présentation orale est individuelle et s’appuie sur le dossier remis. 

Le dossier est le support écrit de votre présentation. Donc garder approximativement le même plan pour 

le dossier et pour la présentation. 

 La présentation doit s’appuyer une présentation type Powerpoint ou à l'aide de pages HTML. 

 Le tableau est tactile mais faire des essais avant. 

Pareil si on utilise une télécommande pour avancer les pages. 

 Avoir à disposition une demo qui tourne du projet. Le jury demande souvent une démonstration. 

 

Quelques conseils généraux pour cette présentation : 

A. Le powerpoint : 

 Privilégier le visuel au textuel sur les diapos : idées principales, schémas, images, code commenté etc. 

 Attention à la visibilité : fond clair et police contrastée par rapport au fond. 

 Affichage du même code que dans votre dossier et avec le même numérotage. 

 Prévoir une présentation version pdf de secours en cas de panne réseau ! 

 

B. En direct live : 

 Etre détaché de ses notes  maîtrise de son sujet. 

Présenter à partir du tableau et non de l’écran de l’ordinateur ou de ses notes. 

 Ne pas hésiter à expliquer à l’écrit au tableau certains points en direct  maîtrise du sujet ! 

 Ne pas s’attarder sur la partie commune. 

Insister sur les réalisations personnelles et le bilan. 

Exemples de répartition du temps : (1/4 – 1/2  1/4) ou (1/3  1/3  1/3). 

 La partie Intégration et Validation pourra avantageusement être remplacée par une démonstration live de 

votre programme ou une vidéo. 

Elle sera accompagnée de commentaires oraux et sera différente pour chaque membre du groupe, de 

manière à faire la part belle aux tâches réalisées, et à ne pas lasser le jury ! 

 

C. Evidemment, s’être entraîné chez soi en se minutant ! 

Au bout du temps imparti (8 minutes), le candidat sera stoppé qu’il ait fini ou non sa présentation ! 

Attention, le temps passe toujours plus vite pendant l’épreuve que tranquillement chez soi ! 
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VII. LE DIALOGUE ARGUMENTE AVEC LE JURY (12 MINUTES). 

Le jury est constitué de 2 professeurs dont celui qui vous a accompagné lors de votre formation ISN. 

Le jury vous posera des questions pour éclaircir des points de votre présentation ou s'assurer que vous en 

avez la maîtrise du projet. 

A. Structure du dialogue argumenté : 

1. Questions d’ordre général liées à la présentation : 

Le dialogue argumenté commence en général par des questions d’ordre général liée à votre présentation. 

Par exemple : 

o Qu’avez-vous retenu du travail en groupe ? 

o Que vous a apporté la pédagogie de projet ? 

o Qu’avez-vous appris de vos erreurs ? 

2. Questions techniques liées au projet : 

Puis le jury enchaînera avec des questions techniques liées au projet. Par exemple : 

o Dessinez-nous le schéma de fonctionnement de cette fonction. 

o A quoi sert telle ou telle instruction ? 

o Qu’est un bon code pour vous ? 

o Comment pourriez-vous modifier telle partie de telle sorte que ... ? 

o Que se passe-t-il si .... ? 

o Pourquoi avez vous utilisé tel type de fichier ? 

N'utilisez donc que des objets et des instructions que vous maîtrisez raisonnablement. Vous devez vous être 

approprié tout ce qui figure dans votre projet. 

N’hésitez pas, là encore, à prendre le stylo pour faire un schéma, écrire un bout de code ... 

3. Questions annexes : 

Enfin quelques questions pourront porter sur : 

o D’autres compétences attendues du programme : écriture algorithmes, calculs en binaire, 

numérisation sons images, droits d'auteurs, principales parties d'un ordinateur etc. 

Ne pas attendre la veille de l'évaluation pour acquérir les notions travaillées pendant l'année. 

o La culture numérique au sens large : 

Se référer aux flashs infos présentées depuis le début d’année. 

L’actualité du Numérique. 

 

B. L’humeur du jury : 

1. Cold as ice ? 

Otons tout doute possible : le jury n’est là que pour vous évaluer votre prestation, avec toute la neutralité 

que cela implique et donc la réserve que cela entraîne. N’attendez donc pas de gratitude de sa part, il n’est 

pas là pour ça ! 
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Ce devoir de neutralité du jury peut apparaître comme de la froideur mais aucunement comme du 

désintérêt ! Un membre du jury peut paraître lointain, ne pas vous regarder tout simplement parce qu’il 

parcourt ses notes préparatoires. 

De plus, au bout de 4h de passation d’épreuve, le jury, constitué d’êtres humains, peut paraître fatigué. 

Enfin, j’ai la double casquette de prof enseignant et membre du jury. Le moment venu de l’oral du Bac, je 

revêts mon costume d’examinateur impartial et distant. Ainsi, je vous vouvoierai. Ainsi va la vie. 

2. Questions futiles ? 

Les candidats sont parfois décontenancés par les questions posées par le jury qui ne sont pas celles qu’ils 

attendaient. Ils auraient aimé des questions sur le cœur du programme dont ils sont fiers et à la place, ils se 

retrouvent avec des questions sur ce qu’ils pensent être des points de détail ! 

Il n’en est rien ! N’oubliez pas que nous avons analysé vos dossiers avant cet oral et que si on est amené à 

soulever un point qui peut paraître futile, cela n’enlève en rien à la qualité d’un projet. 

De plus le temps est compté et après avoir posé les questions généralistes incontournables sur la conduite du 

projet, le temps oblige parfois à se rabattre sur des questions techniques moins ambitieuses. 

Vous ne pouvez donc pas préjuger de votre évaluation à l’ambition des questions posées. 

 

VIII. LES ERREURS COURANTES LORS DE L’ORAL. 

En gras les erreurs à vraiment éviter ! (indice de gravité entre ( )) 

 Ne pas avoir préparé cet oral, en particulier ne pas s’être chronométré. (*****) 

 Arrivé 5 minutes avant à la présentation. (**) 

Comme pour toute épreuve du Bac, vous devez être présent un quart d’heure avant. 

Et il faudra préparer vos branchements, aller sur Github, allumer votre ordi etc. 

 Ne pas dire bonjour. (*) 

 Oublier qqchose : clé USB, code de l’ordinateur prêté par un autre membre du groupe etc. (***) 

 Ne pas être capable de présenter une version demo du projet. (**) 

 Ne pas décoller de ses notes, ne pas regarder le jury, ne pas utiliser la projection au tableau. (**) 

 Adopter un ton familier. (*) 

 Avoir des diapos difficilement lisibles. (*) 

 Trop insister sur la partie commune. (***) 

 Privilégier la partie technique et oublier la dimension collaborative du projet. (***) 

 Etre pris par le temps et donc bâcler le bilan personnel. (***) 

 Ne pas avoir assimilé les parties faites par les autres membres du groupe. (***) 

Des questions en ce sens sont fortement probables. 

 S’agacer ou remettre en cause les questions du jury ! (**) 

 Partir sans sourire et sans dire aurevoir.  (*) 

Bon courage, aucune raison que cela ne se passe pas bien ;-). 


